KATALOG POWIERZCHNI
PROJEKCYJNYCH



Indeks

Dane techniczne

Przyktady uzycia

Reference White 2

Reference White 2 Acoustik

Reference Grey 2

Reference Grey 2 Acoustik

Ambient Grey 2

Ambient Grey 2 Acoustik

Ambient Grey

Vision White

Vision White Pro

Vision Acoustik

Vision Macro Acoustik

Vision Rear DB

Vision Fold 2

Vision Fold Rear 2

Chroma Key

22

25

28

31

34

37

39

4

43



Dane te(:h I'IiGZﬂe Status styczen 2024

=
- w
_ —_
R @
< < [= =
Jag. & 72} © =
o ’2- = =2 = = —
I = < s z — E
o = ) S @ B £
L » = = o 1)
oo} oy ] 3 = =
o o = 2] = =
= i,-‘ o = < g s F=% 3
= =] o = © © 5 B S =
a o N3 < @ 07 B > = =
= ~ <] x <] e S 8 = 5]
) = S = ‘= c = S o = =
¢ E § & & E & Ez £ E
& N N > < > © > S 5] .
S S = S e < = £ X R
= o =} ] 2 © o < = =
I S = o S o ) 2 2 = =}
h=] I - £ 2 £ = £ &£ = =
< & ©’ S £ S © S = I} =
< = x < = < = xS o S

310 UST&ST Nie B0 povd9 040

Reference White 2
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Reference White 2 Acoustik P 09 180  Tak 310 UST&ST Tak B0 g4y 040
Reference Grey 2 P 0.5 180 Tak 7/10 UST&ST  Nie Dobra  B-s2,d0  0.30
Reference Grey 2Acoustik P 05 180 Tak  7/10  UST&ST Tak  Dobra B-s2,d0 0.30
Ambient Grey 2 p 0.9 90 Tak 9/10 ST Nie Dobra  D-s3,d0 0.40

Ambient Grey 2 Acoustk P 0.8 90 Tak 9/10 ST Tak  Dobra D-s3,d0  0.40
AmbientGrey P 06 140  Tak 810  UST&ST Nie  Dobra M2  0.38

VisionWhite P 12 180 Tak 210  UST&ST Ne DAl yp g4

VisionWhitePro P 09 180  Tak 2/10  UST&ST  Nie %%’gé’ M1 042

VisionAcoustik P 075 180 Tak  2/10  UST&ST Tak a0y g4

Vision Macro Acoustik P 075 180  Tak 2/10  UST&ST  Tak %%rgrzao M2 0.41

VisionRearDB  P/T 0.60.8 180  Tak 3/104/10 UST&ST  Tak Dobra M1 0.30

VisionFold2 P 10 160 Tak 240  UST&ST Nie Do o5

dobra
Vision Fold Rear 2 T 0.6 120 Tak 5/10 ST Nie Dobra  B-s3,d0  0.30
ChromaKey N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A 0.30

Powierzchnia projekcyjna Vision Acoustik posiada mikrootwory o $rednicy 0.5 mm.

Powierzchnia projekcyjna Vision Macro Acoustik posiada mikrootwory o $rednicy 1.3 mm.

Powierzchnia projekcyjna Chroma Key to zielony materiat przeznaczony do tworzenia efektow specjalnych.
Minimalna odlegtos$¢ projekcji w aplikacjach UST (ultrakrétki rzut): ponizej 0.5x szerokosci obrazu na ekranie.
Minimalna odlegto$¢ projekcji w aplikacjach ST (krétki rzut): rowna 0.5x szerokosci obrazu na ekranie.
Zadna z powierzchni projekcyjnych Adeo nie nadaje sie do pasywnych aplikacji spolaryzowanych 3D.

* Wkrétce dostepne.



Przyktady uzycia

Odrzucajaca $wiatto otoczenia (ALR) Ambient Grey 2
Ultrakrétki rzut (UST) Reference Grey 2
Odrzucajgca $wiatto otoczenia (ALR) + ultrakrétki rzut (UST) Ambient Grey
Odrzucajgca $wiatto otoczenia (ALR) + Transparentno$¢ akustyczna (AT) Ambient Grey 2 Acoustik

Transparentno$¢ akustyczna (AT) w dedykowanym catkowicie zaciemnionym

) ) Reference White 2 Acoustik
pomieszczeniu

Transparentno$¢ akustyczna (AT) w dedykowanym pomieszczeniu z jasnymi $cianami Reference Grey 2 Acoustik
Transparentnos¢ akustyczna (AT) Vision Acoustik
Transparentno$¢ akustyczna (AT) + Ultrakrétki rzut (UST) Vision Macro Acoustik
Blokowania tylnego Swiatta (BB) Reference Grey 2 Acoustik
Projekcja tylna Reference Grey 2 Acoustik
Dedykowane catkowicie zaciemnione pomieszczenie, bez gtosnikéw za ekranem Reference White 2
Dedykowane pomieszczenie z jasnymi $cianami, bez gtosnikow za ekranem Reference Grey 2
Sektor edukacyjny Vision White Pro
Sektor ustug i wypozyczen (projekcja przednia) Vision White
Sektor ustug i wypozyczen (projekcja tylna) Vision Rear DB

Do projekcji przedniej lub tylnej przy uzyciu tylko 1 projektora, dajacy mozliwo$¢

P P ) ) . A Vision Rear DB
odwrdcenia wyswietlanego obrazu na tylnej stronie materiatu projekcyjnego.

Sektor ustug i wypozyczen (projekcja przednia) Vision Fold 2

Sektor ustug i wypozyczen (projekcja tylna) Vision Fold Rear 2



Reference White 2 Do projekcji przedniej

Screen

Zastosowanie:
Biata powierzchnia do projekcji przedniej.

Reference White 2 to nowy ulepszony materiat przeznaczony do zastosowan wymagajacych wyjatkowej
doktadnosci koloréw pod kazdym katem widzenia. Dzigki brakowi efektu hot spot idealnie nadaje sie do
zastosowania w kinie domowym lub profesjonalnym studiu.

Zalecane do srodowisk z kontrolowanym oswietleniem.

(o) ] [0 [« b © (o] () [0)

N§
_/i\_
180° 0.9 ak 3/10 UsT Nie Bardzo B-s2,d0  0.40
ST dobra mm

Legenda

S
| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST

— Gain (wspdtczynnik odbicia Swiatta
=e=| zmierzony $wiattomierzem na probce AT | Transparentnos¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilnos¢ 3D (aktywna i pasywna
D Dostepne z czarng ramka 3D spek?ralxrg ) By pasy

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)

|
N 5




Reference White 2
Acoustik

3deo

Screen

Do projekcji przedniej

Zastosowanie:
Biata powierzchnia do projekcji przedniej.

Mikroperforowana wersja naszego materiatu Reference White 2. Idealna do wszystkich zastosowan wymagajacych
wyjatkowej doktadnosci koloréw pod kazdym katem widzenia, dzieki mikrootworom o $rednicy 0.5 mm jest
idealnym wyborem do instalacji ze Zrédtami dZwigku umieszczonymi za ekranem. Charakteryzuje sie brakiem
efektu hot spot, doskonale nadaje sie do zastosowania w instalacjach kina domowego lub profesjonalnych studiach.
Zalecane do srodowisk o kontrolowanym o$wietleniu.

NP L 3
(o |5 ] (] {4k ] [aLr] [@ at| (3] |&]
180° 0.9 Tak Tak 3/10 usT Tak Bardzo B-s2,d0  0.40

ST dobra mm
Legenda
N

| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST
'T\ Gain (wspotczynnik odbicia Swiatta
-j?'- zmierzony $wiattomierzem na prébce AT | Transparentnosé akustyczna

wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilno$¢ 3D (aktywna i pasywna

D Dostepne z czarng ramka 3D S

4K Kompatybilno$¢ 4K O Certyfikat trudnopalnosci
ALR| Wspdtczynnik ALR w—: Grubos$¢ materiatu (w mm)



Reference Gl'ey 2 Do projekcji przedniej

Screen

Zastosowanie:
Szara powierzchnia do projekcji przedniej.

Reference Grey 2 to nowy ulepszony materiat przeznaczony do instalacji w pomieszczeniach o jasnych $cianach

i niewielkiej ilosci Swiatta otoczenia. Zachowuje wierng doktadnos¢ koloréw pod kazdym katem widzenia,
jednoczesnie poprawiajgc poziom czerni wideoprojektorow ze statg matryca.

Wszystkie te cechy sprawiaja, ze jest on réwniez kompatybilny z instalacjami ultrakrétkiego rzutu (UST) i krotkiego
rzutu (ST).

(o) ] 0 [« b © (o] () [0)

N§
_/i\_
180° 0.5 ak 710 UsT Nie Dobra  B-s2,d0  0.30
ST mm

Legenda

S
| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST

— Gain (wspdtczynnik odbicia Swiatta
=e=| zmierzony $wiattomierzem na probce AT | Transparentnos¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilnos¢ 3D (aktywna i pasywna
D Dostepne z czarng ramka 3D spek?ralxrg ) By pasy

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)

|
N 5




Reference Grey 2
Acoustik

3deo

Screen

Do projekcji przedniej

Zastosowanie:
Szara powierzchnia do projekcji przedniej.

Mikroperforowana wersja naszego materiatu Reference Grey 2. Dzigki otworom o $rednicy 0.5 mm, ktére
sprawiaja, ze jest akustycznie transparentny, idealnie nadaje sie do instalacji ze Zrédtami dZzwigku umieszczonymi
za ekranem. Zaprojektowany do uzytku w Srodowiskach z o$wietleniem otoczenia, podobnie jak wersja
nietransparentna akustycznie, utrzymuje doktadno$¢ koloréw pod kazdym katem widzenia, poprawiajgc poziom
czerni w projektorach ze statg matryca. Wszystkie te cechy sprawiaja, ze jest on najlepszy w instalacjach o
ultrakrétkim rzucie (UST).

NP L 3
(o |5 ] (] {4k ] [aLr] [@ at| (3] |&] H
180° 0.5 Tak Tak 710 UST Tak Dobra  B-s2,d0  0.30

ST mm
13
Legenda
N

| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST
'T\ Gain (wspotczynnik odbicia Swiatta
-j?'- zmierzony $wiattomierzem na prébce AT | Transparentnosé akustyczna

wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilno$¢ 3D (aktywna i pasywna

D Dostepne z czarng ramka 3D S

4K Kompatybilno$¢ 4K O Certyfikat trudnopalnosci
ALR| Wspdtczynnik ALR w—: Grubos$¢ materiatu (w mm)



Ambient Gl'ey 2 Do projekcji przedniej

Screen

Zastosowanie:
Szara powierzchnia do projekcji przedniej.

Nowa powierzchnia odrzucajgca Swiatto otoczenia (ARL), ktéra zostata udoskonalona w celu poprawy jednolitosci
koloréw i gtebi wyswietlanego obrazu. To nasza najlepsza powierzchnia do zastosowan z obecnoscig Swiatta
otoczenia. Tkanina ta moze by¢ réwniez uzywana z projektorami krotkiego rzutu (ST).

(o) ] [0 [« b © (o] (=) [0) &

NE
-
90° 0.9

ak 9/10 ST Nie Dobra  D-s3,d0  0.40
mm
16
Legenda
<
| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST

— Gain (wspdtczynnik odbicia Swiatta
=i& | zmierzony Swiatiomierzem na prébce AT | Transparentnos¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilnos¢ 3D (aktywna i pasywna
D Dostepne z czarng ramka 3D spek?ralxrg ) By pasy

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)

|
N 5




. Ambient Grey 2
Edeo ACOUSti k Do projekcji przedniej

Screen

Zastosowanie:
Szara powierzchnia do projekcji przedniej.

Akustycznie transparentna wersja naszej najlepszej powierzchni odrzucajacej $wiatto otoczenia (ALR),
charakteryzujaca sig doskonatg jednolitoscig koloréw i gtebia wyswietlanego obrazu. Tkaniny tej mozna rowniez
uzywac w potaczeniu z projektorem krotkiego rzutu (ST), ale nie z projektorem ultrakrotkiego rzutu (UST).

(o] (5] [ (4] [ace] [©) [ar] [30] [&] B

90° ak 9/10 ST Tak Dobra  D-s3,d0  0.40
mm
19
Legenda
<
| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST

— Gain (wspdtczynnik odbicia Swiatta
=i& | zmierzony Swiatiomierzem na prébce AT | Transparentnos¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilnos¢ 3D (aktywna i pasywna
D Dostepne z czarng ramka 3D spek?ralxrg ) By pasy

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)

|
N 5




Ambient Gl'ey Do projekciji przedniej

Screen

Zastosowanie:
Szara powierzchnia do projekcji przedniej.

Powierzchnia Ambient Grey jest przeznaczona do stosowania w aplikacjach z obecnoscig $wiatta otoczenia lub
w pomieszczeniach o jasnych $cianach. Ten materiat ekranu zapewnia najlepsza jakos¢ obrazu w przypadku
projektoréw kina domowego o wysokiej jasnosci, a takze nadaje sig do stosowania w zastosowaniach
ultrakrotkiego rzutu (UST) i krétkiego rzutu (ST), zachowujgc doskonate poziomy czerni i idealng jednolito$¢
koloréw.

(o] (5] [ 4] [ace] [©) [ar] [30] [&] B

140° ak 8/10 UST Nie Dobra M2 0.38
ST mm
22
Legenda
<
| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST

— Gain (wspdtczynnik odbicia Swiatta

=i& | zmierzony Swiatiomierzem na prébce AT | Transparentno$¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilnos¢ 3D (aktywna i pasywna
D Dostepne z czarng ramka 3D spek?ralxrg ) By pasy

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)

|
N 5




ViSiO“ White Do projekcji przedniej

Screen

Zastosowanie:
Biata powierzchnia do projekcji przedniej.

Vision White reprezentuje szczyt pod wzgledem jakoSci powierzchni projekcyjnej, gwarantujgc idealng ptaskosé,
optymalng reprodukcje obrazu nawet na bardzo duzych ekranach oraz doskonate rozproszenie $wiatta dzigki
specjalnemu wyttoczeniu powierzchni projekcyjnej. Szeroki kat widzenia, wysoka jasno$¢, brak efektu hot-

spot i wyjatkowa jednolitos¢ koloru sprawity, ze jest to wzorcowa powierzchnia z gamy Adeo. Dzigki swojej
wszechstronnosci moze by¢ uzywany w réznych kontekstach, od zastosowan profesjonalnych (réwniez w
obecnosci $wiatta otoczenia) po systemy kina domowego wysokiej rozdzielczo$ci (zalecane do srodowisk o
przyciemnionym $wietle).

(o] (5] [O] 4] [ace] [©) [ar] [30] [&] B

180° ak 2/10 UST Nie Bardzo M2 0.41
ST dobra mm
25
Legenda
<
| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST

— Gain (wspdtczynnik odbicia Swiatta

=i& | zmierzony Swiatiomierzem na prébce AT | Transparentno$¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilnos¢ 3D (aktywna i pasywna
D Dostepne z czarng ramka 3D spek?ralxrg ) By pasy

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)

|
N 5




ViSiOI'I White PI'O Do projekcji przedniej

Screen

Zastosowanie:
Biata powierzchnia z czarnym tytem do projekcji przednie.

Asortyment Adeo obejmuje réwniez powierzchnie laminowang, zaprojektowang specjalnie do krytycznych sytuacii,
gdy ekrany sa ustawione przed silnym Zrédtem swiatta. Blokujac $wiatto, czarny tyt gwarantuje niezaktocong
projekcie.

Ten materiat projekeyjny jest szczegélnie odpowiedni dla matych i rednich ekranéw.

(o] (5] [ 4] [ace] [©) [ar] [30] [&] B

180° ak 2/10 UsT Nie Bardzo M1 0.42
ST dobra mm
28
Legenda
<
| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST

— Gain (wspdtczynnik odbicia Swiatta
=e=| zmierzony $wiattomierzem na probce AT | Transparentnos¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilnos¢ 3D (aktywna i pasywna
D Dostepne z czarng ramka 3D spek?ralxrg ) By pasy

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)

|
N 5




ViSiOﬂ ACOUSti k Do projekcji przedniej

Screen

Zastosowanie:
Biata powierzchnia do projekcji przedniej

Mikrootwory o Srednicy 0.5 mm wyciete na catej powierzchni sprawiajg, ze materiat projekcyjny jest “przezroczysty
akustycznie”, dzigki czemu zrodto dzwigku mozna umiescic za ekranem bez uszczerbku dla standardu dzwigku.
Opracowany specjalnie do zastosowan kina domowego o wysokiej rozdzielczosci, Vision Acoustik zmniejsza utrate
jasnosci typowa dla tradycyjnych perforowanych powierzchni dzigki zastosowaniu mikrootworow, ktorych znacznie
mniejsza Srednica gwarantuje brak efektu hot-spot na Srodku ekranu.

(o) ] 0 [« b © (] () [0)

N§
_/i\_
180° 0.75 ak 2/10 UsT Tak Bardzo M2 0.41
ST dobra mm

31

Legenda

S
| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST

— Gain (wspdtczynnik odbicia Swiatta

=i& | zmierzony Swiatiomierzem na prébce AT | Transparentno$¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilnos¢ 3D (aktywna i pasywna
D Dostepne z czarng ramka 3D spek?ralxrg ) By pasy

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)

|
N 5




. Vision Macro
Edeo ACOUSti k Do projekcji przedniej

Screen

Zastosowanie:
Biata powierzchnia do projekcji przedniej.

Podobnie jak Vision Acoustik, ta powierzchnia jest rowniez perforowana mikrootworami ($r. 1.3 mm), ktdre czynia
ja “przezroczysta akustycznie”, dzieki czemu zrodto dZzwieku mozna ustawic za ekranem: uzyskuje sig idealng
lokalizacje wy$wietlanego obrazu i Zrodta dzwigku. Jego zastosowanie jest jednak inne: Vision Macro Acoustik
zostat opracowany specjalnie dla ekranéw o duzych rozmiarach i ponownie w celu unikniecia efektu hot-spot.

(o) ] [0 [« b © (] (=) [0)

N§
_/i\_
180° 0.75 ak 2/10 UsT Tak Bardzo M2 0.41
ST dobra mm

34

Legenda

S
| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST

— Gain (wspdtczynnik odbicia Swiatta
=e=| zmierzony $wiattomierzem na probce AT | Transparentnos¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

Kompatybilnos¢ 3D (aktywna i pasywna
D Dostepne z czarng ramka 3D spek?ralxrg ) By pasy

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)

|
N 5




N\ - =
adeo VlSIO“ Rear DB Do projekciji przedniej i tylnej

Screen

Zastosowanie:
Ten innowacyjny materiat ekranowy jest przeznaczony do stosowania zaréwno w projekcjach przednich,
jak i tylnych.

Moze by¢ stosowany réwniez w aplikacjach wymagajacych ciagtego przetaczania miedzy projekcja przednia i
tylng poprzez elektroniczne odwracanie obrazu w osi pionowej. Oferuje wyjatkowo szeroki kat widzenia z ptaska
charakterystyka widmowa i brakiem zmiany koloru w catym zalecanym kacie widzenia. Zaprojektowany do
zastosowan 4K Ultra HD, doskonale nadaje sie do uzytku z nowoczesnymi projektorami wideo o wysokiej jasnosci
i wydajnosci.

(o] (5] [ 4] [ace] [©) [ar] [30] [&] B

180°  06(F)  Nie Tak 310  UST Nie  Dobra Mt 0.30
0.8 (R) 4110 ST mm

Legenda

S
| Katwidzenia @ Kompatyhilnos¢ projekcja UST i ST

— Gain (wspdtczynnik odbicia Swiatta
=e=| zmierzony $wiattomierzem na probce AT | Transparentnos¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

3D Kompatybilno$¢ 3D (aktywna i pasywna

D Dostepne z czarna ramka spektraine)

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)

|
N 5




3deo

Screen

Vision Fold 2

Do projekciji przedniej

Zastosowanie:
Biata, odporna na zarysowania i zagniecenia powierzchnia do projekcji przedniej.

W kontekscie ustug i wynajmu ekrany poddawane sg czgstym czynnosciom montazowym i demontazowym,
a powierzchnia czgsto pozostaje ztozona przez dtugi czas i we wszelkiego rodzaju warunkach klimatycznych.
Okolicznosci te moga uszkodzi¢ zwykte materiaty projekcyjne, odciskajac Slady w miejscu fatd. Aby uniknaé
“efektu wrazenia”, Adeo oferuje Vision Fold 2, materiat projekcyjny charakteryzujacy sie wigksza elastycznoscia.

at| (3] |&]

160°

O ) W [©

ak 2/10

Kat widzenia

Gain (wspotczynnik odbicia Swiatta

Legenda

Q

Nie

Bardzo  Wkrétce  0.25
dobra  dostgpne  mm

39

Kompatybilno$¢ projekcja UST i ST

=i& | zmierzony Swiatiomierzem na prébce AT | Transparentno$¢ akustyczna
wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)
Kompatybilnos¢ 3D (aktywna i pasywna
D Dostepne z czarng ramka 3D o ek?r aI)r,1 o fakty rasy

4K Kompatybilno$¢ 4K O Certyfikat trudnopalnosci
ALR| Wspdtczynnik ALR —: Grubos$¢ materiatu (w mm)



ViSiOﬂ FOId Real" 2 Do projekcii tylngj

Screen

Zastosowanie:
Szara powierzchnia do projekciji tylnej.

Propozycja dla kanatu serwisowo-wypozyczalniowego, specyficzna dla projekcii tylnej. Dzigki wyjatkowej
elastyczno$ci powierzchnia ta jest odporna na zuzycie i warunki atmosferyczne oraz powtarzajace sie operacje
montazu i demontazu typowe dla zastosowan, do ktérych jest przeznaczona.
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wzorcowej pokrytej tlenkiem magnezu)

3D Kompatybilno$¢ 3D (aktywna i pasywna

D Dostepne z czarna ramka spektraine)

4K Kompatybilno$¢ 4K Certyfikat trudnopalnosci

ALR| Wspdtczynnik ALR w Grubos$¢ materiatu (w mm)
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C h I'O ma Key Do efektow specjalnych

Screen

Zastosowanie:
Powierzchnia w kolorze zielonym RAL6038.

Chroma Key to technika stosowana w branzy telewizyjnej i filmowej do tworzenia efektéw specjalnych, rzutowania
ludzi lub obiektéw na “wirtualne” tto, dodawanych ich osobno na pézniejszym etapie.

Takie rozwigzanie pozwala na miksowanie dwach (lub wigcej) filmow,wykorzystujac okreslone tto podczas
postprodukcji, co daje w efekcie idealnie potaczone i zsynchronizowane obrazy.

Grubos¢ materiatu
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